
Unclassified

Вступ до QGIS та основ 
картографування

Основні принципи QGIS
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Мета та завдання

• Мета: Навчитися оперувати даними в програмі QGIS

• Завдання:

• Як вносити дані до QGIS

• Шейп-файли (векторний формат файлів)

• Файли значень, які розділено комами (.csv)

• Датум та проекції

• Візуалізація ваших даних

• Властивості шарів

• Атрибутивна таблиця

• Використання базових шарів
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Структура

• Базова структура складається з

трьох вікон:
• Каталог (Браузер)

• Доступ до місць розташування

файлів/даних

• Панель шарів
• Показано шари в поточному проекті

• Вікно перегляду
• Візуалізація даних проекту
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Завантаження даних до QGIS
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Завантаження даних до QGIS

• Додати векторні або

растрові дані

1. Перетягнути з каталогу

до панелі «шарів»

2. Додати з меню «Шар», або

3. Обрати відповідний тип

даних з колонки зліва
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Додавання векторних даних з файлів

1. Щоб додати існуючий шейп-файл 

(векторний формат файлів) до QGIS, 

натисніть кнопку «додати векторний шар» 

на панелі зліва

2. Тип джерела має бути «Файл», змініть 

Кодування на UTF-8

(Це забезпечить правильність кодування 

кириличних символів)

3. В полі Джерело знайдіть та виберіть          

шейп-файл з розширенням файлу «*.shp»
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Шейп-файли (векторний формат файлів)

• Найменування «шейп-файл» може певним чином увести в оману, 

оскільки такі «файли» фізично складаються з декількох файлів:

• *.shp – основний файл, який описує геометрію об’єктів

• *.dbf – таблиця dBase, яка зберігає

атрибутивну інформацію об’єктів

• *.prj – файл, який зберігає інформацію

про систему координат

• *.shx – файл зв’язку файлів .dbf и .shp

• *.cpg – містить інформацію про кодування символів (наприклад UTF-8) в 

атрибутивній таблиці

• *.sbn/*.sbx – це файли, які зберігають просторовий індекс  об’єктів, 

прискорюють операції над об’єктами
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Шейп-файли (векторний формат файлів)

• Мають певні обмеження

• Можуть мати лише один 

геометричний тип на файл 

(крапки, лінії або 

багатокутники)

• Ви можете знайти дані, які 

складаються з численних 

шейп-файлів для тих самих 

об’єктів, як на малюнку:
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Додавання векторних даних з

файлової бази геоданих

1. Щоб додати файлову базу геоданих до QGIS, натисніть

кнопку «додати векторний шар» на панелі ліворуч

2. Тип джерела має бути «Директорія», змініть Кодування на UTF-8

(Це забезпечить правильність кодування кириличних символів)

3. В полі Джерело - Тип оберіть «OpenFileGDB»

В полі Набір даних виберіть потрібну директорію з розширенням .gdb

4. Виберіть шари для додавання до проекту
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Перегляд даних

• Векторні та растрові шари даних, додані до проекту, відображаються на «Панелі 

шарів»

• Можна змінювати порядок розташування шарів (вище, нижче), відповідно 

змінюючи порядок їх видимості

• Натисніть на шар правою кнопкою миші та виберіть 

«Відкрити атрибутивну таблицю»

• Зверніть увагу на різні властивості та їхні значення
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Далі розпочинайте свою роботу

• Впродовж кількох хвилин спробуйте завантажити дані з 

обох джерел. Ми отримали шейп-файли для країни, 

області та району

• Використовуйте метод роботи з шейп-файлами, аби завантажити 

шейп-файл країни

• Спробуйте спосіб роботи з базою геоданих, який дозволяє 

завантажувати область та райони

• Впорядкуйте шари так, щоб райони розташовувались

знизу, області – посередині, а межа країни – зверху
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Створення просторових даних з файлу CSV

у програмі QGIS
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Попередня обробка даних

• Файл повинен бути в форматі CSV (Comma Separated 

Values)

• Перший рядок містить найменування полів

• Жодних розривів та пропущених рядків

• Обов’язково містити координати X/Y (десяткові градуси) 

або

• Окремі колонки для країни, області, району, вулиці
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Завантаження текстових файлів до QGIS

• Виберіть «Додайте

текстовий шар з

роздільниками»

або

• Шар → Додати шар →

Додати текстовий шар з

роздільниками
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Завантаження текстових файлів до QGIS

1. Перейдіть до розташування CSV-файлу

2. Змініть Кодування на UTF-8

3. Виберіть «Перший запис має назви полів»

4. Виберіть поля із координатами

I. Широта = Y, Довгота = X

II. Припускається, що координати XY 

співпадають з координатною системою 

поточного проекту QGIS

5. Натисніть ОК

Створення геоданих з текстового файлу створює 

тимчасовий шар із обмеженою 

функціональністю. Нам потрібно буде зберегти 

цей тимчасовий шар, аби використовувати його 

згодом
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Завантаження текстових файлів до QGIS

• Можливо, вам доведеться змінити 

деякі додаткові параметри, якщо 

ваші дані містять кириличні літери 

або якщо у вашому файлі 

використовується кома «,» як 

десятковий розділювач

• Кодування файлів дає можливість 

використовувати кириличні літери, 

виберіть UTF-8

• Формат файлу дає можливість 

змінити розділювач файлів 

(розділювач – табуляція чи інше)

• Параметри поля дають змогу 

встановити десятковий розділювач
Якщо всі ваші налаштування правильні, то вікно попереднього 

перегляду має виглядати як оригінальний csv-файл
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Перегляд даних

Перевірка:

точки, які ми створили,

відображаються

в тих місцях,

де вони мають бути?
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Запис метаданих

Внесіть метадані!

Вкажіть, що це за дані та хто їх створив. Якщо пізніше вам 

знадобляться ці дані, ви згадаєте, для чого їх створювали

1. Натисніть правою кнопкою миші на шар та виберіть «Властивості»

2. Внесіть до метаданих якомога більше деталей

3. Натисніть ОК
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Збереження нових даних

Переконайтесь, що об’єкти в шарі не 

обрані, натиснувши «Скасувати 

виділення об’єктів усіх шарів»

1. Клацніть правою кнопкою миші на 

шарі → «Зберегти як»

2. Знайдіть місце для збереження 

файлу та дайте йому відповідну 

назву

3. Зніміть прапорець «Зберегти лише 

вибрані об’єкти»

4. Натисніть ОК

5. Видаліть оригінальний, тимчасовий 

шар із Панелі шарів

1.
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Зміна датуму та проекції
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Узгодження різнорідних джерел даних

• Геодані можна взяти з різних джерел

• У різних джерелах можуть використовуватися різні системи 

координат

• Національні сховища часто зберігають дані в проекції, що мінімізує 

спотворення в масштабі країни

• Місцеві муніципалітети можуть зберігати дані за допомогою проекції, що 

мінімізує локальні спотворення

• У різних країнах можуть використовуватися різні проекції

• Дані, зібрані користувачем (з GPS), як правило, не знаходяться в системі 

координат проекції (широта / довгота з використанням WGS84)

• Як ми можемо переконатися, що всі наші дані правильно розташовані?
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Зміна проекції «на льоту»

• QGIS автоматично «на льоту» проектує дані проекту у відповідну 

проекцію
• Чудово для візуалізації

• Легко створити прості карти

• Система координат першого завантаженого в проект шару даних 

встановлюється для всього проекту
• Систему координат проекту можна перевірити, відкривши властивості 

проекту:

Проект → Властивості → Система координат

• Системи координат проекту і шару можуть відрізнятися, 

незважаючи на  видимість коректності. Це може призвести до 

помилкових результатів для багатьох видів аналізу чи роботи із 

даними
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Система координат проекту
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Система координат шару

• Систему координат шару  

можна знайти, 

натиснувши правою 

кнопкою миші на шар →

Властивості -> Джерело

• НЕ ЗМІНЮЙТЕ  

КООРДИНАТНУ СИСТЕМУ 

ТУТ!
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Перепроектування векторних даних

• Щоб правильно перепроектувати файл в іншу координатну 

систему, використовуйте інструмент «Перепроектувати шар» 

(Reproject layer) в Панелі інструментів обробки даних

• Панель інструментів → Загальний вектор → Перепроектувати шар

• Виберіть шар, який ви бажаєте перепроектувати, та бажану 

координатну систему

• За замовчуванням QGIS створює новий, тимчасовий шар. Якщо ви не впевнені 

у правильності ваших налаштувань, пропоную створити тимчасовий файл, а 

зберегти його пізніше

• Натисніть «ЗАПУСК»!
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• Як бачите, ЖОДНА з 

координатних систем не 

співпадає, але завдяки 

перепроектуванню «на 

льоту» візуально вони 

будуть однаковими

Перепроектування векторних даних
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Далі розпочинайте свою роботу:

• Самостійно перепроектуйте адміністративні кордони України в
• Універсальну поперечну проекцію Меркатора (Universal Transverse Mercator

Projection), Зона 35N з використанням датуму WGS84

• Пам'ятайте: Перший файл, який ви вносили до QGIS, був в іншій  

проекції, це означає, що система координат проекту не 

відповідатиме проекції ваших нових даних. Що ви зробите?
• Увійдіть у властивості проекту та налаштуйте систему координат відповідно 

до ваших нових даних

• Видаліть усі старі дані

З цього моменту ми будемо працювати виключно в системі координат 

UTM зона 35N
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Коротка перерва
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Візуалізація ГІС-даних - Властивості шарів



Unclassified 30

Властивості шарів

• У меню властивостей шарів вибирають кольори, 

відображення значень даних, інші символи

• Мітки також можна додавати та змінювати в меню 

властивостей шарів

• На «Панелі шарів»  натисніть правою кнопкою миші на 

бажаний шар і виберіть «Властивості» 

• Кожна вкладка дає різні можливості налаштування 

візуалізації даних шару
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Візуалізація даних з атрибутивної таблиці

• Працюючи з векторними даними, нас часто цікавить візуалізація 

даних, які зберігаються в атрибутивній таблиці, а не обов’язково 

лише векторну геометрію

• Перегляд атрибутивної таблиці перед переходом до візуалізації 

даних може вплинути на стиль візуалізації, аби створити щось 

змістовне

• Відкрийте атрибутивну таблицю одного зі своїх шейп-файлів і 

подивіться на її вміст:

• Натисніть на шар правою кнопкою миші→Відкрийте атрибутивну таблицю
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Візуалізація ГІС-даних - Властивості шарів

• Відкрийте властивості шару 

UP2_Sampling_effort на вкладці  

«Стиль» (Символіка)

• Випадаюче меню у верхній частині 

вікна дає можливість змінювати тип 

символіки: від єдиного символу до  

різних категорій символів залежно від 

значення даних

• «Єдиний символ» - всі об’єкти будуть 

виглядати однаково

• «Категоризовані» - різні групи даних 

будуть представлені однаково

• «Градуйовані» - дані представлені 

шкалою на основі їхніх значень
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Стилі - Єдиний символ

• Стиль символу можна вибрати в  

«менеджері стилів»

• Колір, прозорість та розмір 

символу можна вибрати в 

головному вікні стилю або 

натиснувши на маркер
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Візуалізація ГІС-даних - Властивості шарів

• Розмір або колір об’єктів  шару 

можна встановити на основі 

пов’язаних з ними значень в 

атрибутивній таблиці

• Виберіть Колонку з потрібними 

значеннями

• Натисність «Класифікувати», 

аби визначити різні групи 

значень

• Колір та стиль символу так само 

можна вибрати за допомогою 

поля «Символ»
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Властивості шарів - інші опції

• Продивіться інші налаштування у вікні «Властивості 

шару» для:

• Стилів символів

• Міток

• Введення метаданих
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Використання базової карти
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Що таке базові карти?

• Базова карта – це термін, що використовується для позначення 

шарів, єдине призначення яких полягає в наданні контексту для 

основного вмісту карти. Наприклад:

• Топографічний рельєф

• Адміністративні межі

• Важливі міста, селища, природні функції

• Ці позначки можуть не мати прямого значення відносно 

призначення карт

• Якщо ви часто працюєте в одній області, базові карти можуть 

заощадити ваш час від необхідності переформатування 

контекстних даних у ваших картах
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Плагін QuickMapServices

• QGIS пропонує плагін для 

завантаження різних базових 

карт

• Плагіни→Управління та 

встановлення плагінів→ Пошук 

QuickMapServices →

Інсталювати плагін

• Цей плагін дає змогу 

завантажувати картографічні дані 

з низки джерел, у тому числі Open

Street Map, Bing Maps, Google

Maps та з багатьох інших

Базова карта Google Maps Terrain з 

QuickMapServices



Unclassified 39

Далі розпочинайте свою роботу

• Протягом кількох хвилин спробуйте застосувати різні 

варіанти базової карти
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Аспекти роботи з базовими картами

• Базові карти можуть виявитися дуже ресурсомісткими при 

використанні

• Вимикайте базові карти, якщо ними не користуєтеся

• Деякі базові карти завантажуються швидше, ніж інші. Обирайте ретельно

• Ви можете створити власні псевдо базові карти, використовуючи 

файли стилів шарів, якщо вони є шарами, які ви часто 

використовуєте, тобто стилізуйте адміністративні межі автоматично 

під час кожного їх завантаження. Ми поговоримо про це пізніше
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Висновки

• На цей момент ми висвітлили основні принципи:

• Завантаження даних до QGIS з векторів та CSV-файлів

• Створення та редагування метаданих

• Виправлення та зміни проекцій

• Візуалізації наших даних

• Додавання базової карти

• Тепер, коли ви розумієте, як працює QGIS, ми перейдемо 

до деяких основних ГІС-маніпуляцій з нашими даними, 

поєднуючи шари даних та використовуючи атрибутивні 

дані працюючи з різними шарами
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ЗАПИТАННЯ?


